
CONOCIENDO A COLORES

Erick Daniel Lemus González es un joven emprendedor, dinámico y 
extrovertido,  a sus 25 años de edad, cuenta ya con 10 años de 
experiencia en el trabajo con jovenes en APROFAM, su trabajo 
inicia desde los 14 años al ingresar como voluntario y hoy en día es
coordina uno de los grupos de Multiplicadores/as Juveniles. 

En la necesidad de crear un espacio de acercamiento con las y los 
jóvenes surgió un personaje; COLORES y quien es el sujeto de 
nuestro interés. 

... Pero quien es COLORES
 
Clores es un personaje mágico, que no tiene edad cronológica, 
es alegre lleno de vida y se identifica con las y los jóvenes. 
Es un personaje divertido, cómico, mágico, lleno de ilusión, con 
ganas de enseñar y aprender de las y los jóvenes tiene la posibilidad 
de a través de actividades lúdicas. 
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Como nace la idea de crear un personaje 

Desde hace dos años y medio ,  COLORES  se hace presente en la Educación Sexual  y nace de  la 
experiencia recogida  con jóvenes en la educación popular,   contrario a la línea conservadora de 
la educacion que tiende en su mayoría a  ser aburrida,  poco divertida  y nada entretenida,  sin 
opción de expresar ideas, pensamientos y emociones , se asocia  al silencio al mantenerse callado,  
no consultar o interrumpir.
 
También surge del desarrollo de trabajo con población vulnerable (Población en situación de calle, 
no escolarizada, que vive en zonas peri urbanas de la cuidad capital , asentamientos) 
que tienen menor capacidad de atención  y niveles de comunicación muy básicos.

Que buscas con este personaje: 
La apertura,  el acercamiento y ganar la confianza de las y los  jóvenes y adolescentes para hablar 
abiertamente acerca de temas que se han mantenido como tabú,  o que en algunos casos  hasta se 
consideran pecaminosos. 

Cual ha sido tu  experiencia

COLORES despierta el interés y la atención, invita  
a participar en actividades,  rompe las barreras de 
la comunicación en temas como prevención de VIH, 
Salud Sexual y Reproductiva.
  
Crea un espacio diferente,  despierta sentimiento 
de libertad en  los jóvenes, invita a compartir 
pensamientos,  dudas e ideas. , lo mejor de todo 
es que aprenden sin saber que  lo están haciendo. 
Los y las jóvenes llegan cargados  de energía y 
permiten que este personaje los eduque y los 
divierta a la vez  sin saber ellos mismos que  
están aprendiendo,  ya que se hace de forma sutil 
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Cual es el mensaje final que quieres hacer llegar a nuestros/as  lectores:

                                                                                 Que  todos/as  tendemos a exigir perfección,  
                                                                                 en el hogar, en las aulas, se pide que los y las 
                                                                                 jóvenes y adolescentes, tengan buenas notas, 
                                                                                 sean obedientes, que no hablen  que nunca se
                                                                                 equivoquen,  ectando con esto su autoestima, 
                                                                                 ya que todos y todas sabemos que la perfección 
                                                                                 no existe.
                                                                                                        

Temas que posiblemente en su casa no se toquen y que los mismos tienen la curiosidad y el interés 
de conocer, resumiendo,  tienen la necesidad de poder hablar y expresarse. 

y divertida por medio de bromas, música, juego de lotería y baile, presentando  una alternativa con 
chispa y acción con el fin de educar de forma divertida a través de actividades lúdicas.

Tenemos que estar consientes que los jóvenes 
no son el futuro son el presente  ya son parte 
de una sociedad,  ya son parte de una 
problemática pero también pueden ser parte 
de la solución. 

Que  podemos aprender de COLORES, que no 
busca perfección busca el divertir y aceptar a 
todas/os y aceptar que podemos equivocarnos 
pero también tenemos la capacidad de rectificar 
y mejorar.

Más vale la  gracia de la imperfección,  que la  
perfección sin gracia


